
Jeu « Le "Monopoly" du Temps »

- Réfléchir à plusieurs à des solutions d’amélioration du temps de travail
- Échanger sur la thématique du travail sous forme ludique à partir d’un cas concret
- Amener les participants à prendre le temps de se poser des questions sur cette
  thématique

CADRE 
/OBJECTIFS/
CONTEXTE 

DESCRIPTION /CONTENU OUTIL-EXPERIENCE

Jeu composé de 25 cartes « Idées » et de 30 cartes « Points », d’un déroulé 
de la journée d’un agriculteur et d’un dessin de son exploitation.
Utilisation possible également à partir d’un exemple-type.
But du jeu :
Gagner 1 heure 15 sur une journée de 11h45, soit 25 points, ou un 
« temps » défini en fonction de l’objectif de l’agriculteur.
Durée = 30  minutes // 2 à 20 joueurs - 1 animateur de jeu.
Le joueur (ou l’équipe)  gagnant (e) est celui (celle) qui aura capitalisé le 
plus de points.
Déroulé :
Présentation du plan de l’exploitation et de la journée-type de l’agriculteur.
A tour de rôle chaque joueur (ou équipe) tire une carte « Idée » et propose 
une solution en lien avec la carte pour gagner du temps.
Il donne en même temps les points de vigilance pour la mise en place de la 
solution.
L’animateur attribue un nombre de points, en fonction du temps économisé.

PUBLIC CIBLE / MAITRE D’ŒUVRE / PARTENAIRES

Public cible :
- Lycéens – étudiants
- Porteurs de projet
- Agriculteurs

Champs d’intervention :
- Lycées
- Journées de sensibilisation
- Rencontres « Parlons travail », 
« Pas de tabou sur le travail en 
élevage ! »
- Formations « Coût de production », 
« Organisation du travail »...

Alexandra PIZZETTA 
Chambre d’agriculture du Tarn
a.pizzetta@tarn.chambagri.fr

Maître d’œuvre :
Jeu créé par la Chambre 
d’Agriculture du Tarn

Co-créateurs :
Natalie Maurs
Jérémy Gervais, stagiaire
Alexandra Pizzetta

Ses points forts :
- Jeu participatif avec échanges d’idées
- Un cas concret existant avec 
possibilité d’une adaptation à une 
situation donnée
- Peut se jouer dans n’importe quel lieu 
(exploitation, salle...) et avec n’importe 
quel public (agriculteurs, lycéens...)

Ses limites :
- Nécessité de bien définir les termes 
inscrits sur les cartes « Idée »
- Difficulté d’estimer le temps de travail 
gagné par les solutions proposées 
(utilisation possible de l’outil web Ma 
calculette Temps de travail)
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