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• C’est l’étape n°3 dans la méthode qui va de la prise
de données jusqu’à l’élaboration d’un « plan
d’aménagement sylvopastoral ». Elle s’appuie sur
la prise de données des étapes précédentes : état
des lieux, motivation des acteurs.

• Le but est de simplifier les calculs de volumes de
produit bois, de nombre de journées de pâturage,
de journées de travail… pour évaluer un scénario
sylvopastoral.

Cadre d’utilisation du logiciel
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• Une réflexion effectuée par le binôme technicien
et éleveur/propriétaire doit obligatoirement
précéder l’utilisation du logiciel.

• Son utilisation nécessite une formation.

Cadre d’utilisation du logiciel
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Un projet sylvopastoral s’élabore au moyen d’une
scénarisation construite selon six étapes :

• Hors logiciel : Préparation des données

1.Création d’un projet

2.Description de l’espace sylvopastoral

3.Élaboration d’un scénario

4.Génération d’indicateurs (graphes, rapports…)

• Hors logiciel : Validation, ou retour sur les étapes
précédentes = modification, ou création d’un scénario
différent

Utilisation du logiciel
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Un projet se définit par :

 Un lieu, un auteur, un commentaire libre

 Un espace sylvopastoral

 Un ou plusieurs scenarii

1 - Création d’un projet 
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L’espace sylvopastoral se définit par :

 des parcs : nom, superficie, commentaire

 des peuplements : numéro, type sylvopastoral de 
peuplement (1 à 7), superficie, essence principale, etc…

 leurs associations : superficie de la partie commune 
entre chaque parc et chaque peuplement

2 - Description de l’espace sylvopastoral 
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Un scénario se définit par :

1. Des interventions sur les arbres (Modes 

d’Intervention sur les Arbres) sur les peuplements :
zone d’activité, type de produit bois généré, volume produit/ha, 
surface traitée, année, saison, nombre de journées de travail par 
hectare réalisé par le porteur du projet, coût par hectare de la 
prestation, impact et durée de l’impact sur la croissance de la 
ressource pastorale (utilisation de référentiels).

3 - Élaboration d’un scénario 
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2. Des utilisations pastorales (Modes d’Exploitation 
Pastorale) des parcs : année de transition (un changement 
de mode par 10 ans), saison de pâturage, nombre de jours de 
pâturage possible sur la zone (utilisation de référentiel)

3. Aménagements de l’espace (clôtures, pistes…) 
: année, saison, temps de travail, coûts = matériel + prestation.

3 - Élaboration d’un scénario 
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• Affichage de rapports / génération de tableaux de données 
=> quelques rapports prédéfinis, mais aussi tout un 
ensemble de données exploitables par exemple sur Excel

Exemples : 
- surfaces traitées (sylvicole, pastoral)
- produit bois (type, vendu…)

4 - Évaluation du scénario (1)
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Projet M. Dupont - Scénario 1

Produit bois sur 10 ans
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- journées de pâturage (par année, etc…)

- calendrier de travail saisonnier du porteur de projet 
- bilan recettes-dépenses annuel et global sur le projet
- …

4 - Évaluation du scénario (2)
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Projet M. Dupont - Scénario 1

Journées pâturage par parc et par année
(incluant l'effet des interventions sur les arbres)
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Selon les résultats obtenus, on peut choisir de valider ou 
modifier le scénario, ou d’en créer un autre.

Validation du scénario
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+ Une fois un scénario validé, l’écriture du document de
gestion sylvopastorale peut débuter :
 Localisation et types de travaux

 Calendrier de travail saisonnier

 Budget

 Articulation autour des documents réglementaires de gestion 
(pastoraux, sylvicoles)

+ Intérêt d’un suivi des réalisations avec des tableaux de bord

Ces étapes se déroulent hors du logiciel, mais reprennent les 
données validées lors de la scénarisation.

Programmation et réalisation du projet
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